Katarzyna Fiebiger - doradca metodyczny edukacji wczesnoszkolnej
Escape room — pokoj zagadek na Genially
Aby go stworzyc¢:
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2. Nadajemy tytut

Witaj
Badz matematycznym
MISTRZEM )

Sprawdz swoje
wiadomosci i umiejetnosci
w pokojach zagadek.
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Powodzenia :)
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3. Na nastepnej stronie wpisujemy instrukcje:
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Gotowi?:)

Zapraszam Cie do
zabawy z matematyka.
Mysl i rozwiazuj zadania
samodzielnie. Potrafisz)
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4. W pokoju pierwszym jest quiz. Wpisujemy pytania i jedng odpowiedz
poprawng 1 dwie biledne. Aby zabezpieczy¢ tekst lub obrazek przed
poruszaniem si¢ przy odtwarzaniu nalezy; klikng¢ w ktodke. Mozna tez
zabezpieczy¢ calg strong, ale najpierw trzeba ja zaznaczy¢, tak jak np. przy
kopiowaniu.

Instrukcja 01 pokoj 02 pokoj
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* UPGRADE TO PREMIUM

EST WCZESNIEJSZA GODZINA?
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5) Po kazdym pokoju, dobrze rozwigzanych zadan pojawia si¢ numer, ktory
trzeba zapamigtac lub zapisa¢. Bedzie on potrzebny do koncowego kodu.



6) Nastepnym pokojem jest latarka. Utrudnieniem sg biale mato widoczne
litery. Ale jest to na pewno atrakcyjne dla dzieci.

7) Pokoj przedostatni to wybor migdzy dwoma obrazkami. I tu trzeba
,,podlinkowac¢” te obrazki do stron — poprawnie zrobione zadanie 1 btednie.
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Asia ma: (84 - 16 — 60) Karol ma: (74— 26 —-41)
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8) Ostatni pokoj to ’gotowiec” — czyli gotowe zadania ciggow
matematycznych.
9) Na koniec uczestnik musi wpisa¢ powstaty kod sktadajacy si¢ z 4 liczb.



Odszyfruj tajemniczy kod

10) Jezeli zadania wykonano poprawnie i poprawnie wpisano czterocyfrowy kod na
koniec w moim escapie roomie generuje si¢ nagroda. Jest to dyplom ktory nalezy
samodzielnie przygotowac. Powodzenia :)



