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Przedmioty

przyroda, sztuka — plastyka, informatyka, ekologiczna $ciezka edukacyjna

Cele

uczel

* wie, co to s dziuple, i jak powstaja

* zna przystosowania dzieciolow do wykuwaria dziupli
* rozumie role starych, prochniejacych drzew

* potrafi rozpoznawaé gatunki polskich dzieciotow

Metody
praca z tekstem Zrodlowym, rozmowa dydaktyczna, dyskusja, gra dydaktyczna, obserwacja okazow natural-
nych, wykonywanie plakatow

Formy pracy
indywidualna, grupowa, zbiorowa

Czas trwania zajgc
trzy jednostki lekeyjne



Srodki dydaktyczne

folia do rzutnika pisma, rzutnik pisma, ekran, arkusze ucznia nr nr 3, 4, 5, 10, arkusze nauczyciela nr nr 1,

2, 4, zdjecia dzieciota duzego, przewodniki i klucze przyrodnicze zawierajace informacje o dzigciotach, kredki,
magnetofon, ta§ma magnetofonowa, sterowki dzieciota i innych dziko zyjacych ptakow, kawatki drewna
zdrowego i sprochnialego oraz z widocznymi zerami owadow jedzacych drewno.

Podstawowe informacje
Nalezy wykorzysta¢ informacje zawarte w scenariuszu Dziuple i ich twércy oraz w broszurze Drzewa dziuplaste
i martwe w lesie.

Przygotowania wstepne
Nalezy:

wykonaé foliogramy z arkuszy nauczyciela nr 1. Przekrdj dziupli, nr 2. Polskie dzigcioly, nr 4. Dlaczego dzigciol
moze wykuc dziuple?

wykonaé karty do gry ,Dzieciolowy Piotrus”. W tym celu wykonujemy dwie kopie arkusza ucznia
nr 3. Wycinamy prostokaty. Otrzymamy w ten sposob jeden zestaw kart do gry w ,,Dzieciolowego Piotrusia”
dla jednej, 5-osobowej grupy. Jezeli pracujemy z wieksza liczba uczniéw, przygotowujemy kolejne zestawy
kart. Aby nie ulegly one szybkiemu zniszczeniu, mozna je podklei¢ kartonem. Mozna tez ponumerowac,
tworzac 12 par, numer 13 to karta pojedyncza — tzw. ,Piotrus”, przedstawia drzewo z dziuplg, z ktorej
wnetrza widaé¢ oczy

wykona¢ kopie arkuszy ucznia nr nr 4, 5,10 dla kazdego ucznia

przygotowaé kasete magnetofonowa z nagranymi glosami sikory bogatki, dzigciola duzego. Takie nagrania
mozna uzyskaé¢ od organizacji przyrodniczych, Zarzadow Parkow Krajobrazowych lub Narodowych.

Przebieg zajec
1. Nasze spotkanie rozpoczynamy od odczytania uczniom fragmentu z ksiazki Jana Sokotowskiego Dzigciol.

W trakcie czytania nauczyciel odtwarza w zaznaczonych miejscach w tekscie glosy dzieciota i bogatki z tas-
my magnetofonowej. Mozemy uczniéw poprosi¢ o zamknigcie oczu podczas stuchania czytanego tekstu:
,Idziemy przez las. Pachnie zywica, stare sosny, oéwietlone z ukosa, czerwienia si¢ w storicu i rzucajg cie-
nie na biale brzozy, ciemna zieler $wierkéw i migkkie poduszki mchu pokrywajgce ziemig. Cisza dookotla,
tylko raz po raz zakwili sikorka [wlaczamy magnetofon — glos sikory], nawolujac si¢ z innymi, gdy zbyt
daleko oddali sie od stadka. Chociaz stofice jeszcze przygrzewa, jesien juz nadchodzi, totez ptaszki nie
$piewaja, lecz pierzg si¢ ukryte w zieleni. Stapamy cicho po miekkim mchu, tylko raz po raz zaszelesci
suchy lig¢, tracony stopa, lub zlamie si¢ nadepnigta galazka. Wtem rozlega sie ciche stukanie. Czy
naprawde slyszelismy dobrze, czy tez tylko nam si¢ zdawalo? Przystafimy na chwile [wlaczamy magneto-
fon — stukot dzieciota]! Rzeczywiscie kto$ stuka. Gdzies§ z gaszczu, w ktérym rosng odwieczne deby,
dochodzi glos: «puk, puk, puk, puk». Co to by¢ moze? Czy krasnoludki majg tu kuznie, czy tez Jas
2 Malgosia stoja przed drzwiami baby Jagi? Znéw cisza zupelna. Az tu nagle glosno i wyratnie, jakby ktos
miotkiem uderzyt nad nami, i dwie luski czerwonej kory sosnowej opadly z wolna na mech. Wreszcie
spostrzegamy sprawcg. Nie krasnoludek to, lecz dos¢ duzy ptak o jaskrawym, czarnym, bialym i czer-
wonym upierzeniu z calej sily kuje dziobem w sucha galaZ sosnowa. Jest to dzieciol, z powodu jaskrawych
koloréw nazywany pstrym, a poniewaz jest tak duzy jak golab i najwigkszy ze wszystkich dziecioléw
podobnie ubarwionych, nazwano go dla odréznienia po prostu dzi¢ciotem duzym. Pracowity, ruchliwy,
wesoly i bystry dzieciot bez przerwy uwija si¢ po lesie, kuje od rana az do péZnego wieczora. Juz nas
zauwazyl, zerknal jednym okiem i przesunat si¢ na druga strone pnia. Musimy drzewo obejsé, aby go
zobaczyé. Ale dzieciol znow zerknal i znéw si¢ schowal. Patrzyl jednak ukradkiem i filuternie, jak gdyby
chciat sie bawi¢ w chowanego. Staramy si¢ go podejs¢, ale tym razem wykrzyknat glosno [wlaczamy mag-



netofon — glos dzigciola] «kiks, kiks», pofrunat furkoczacym lotem i przepadt w zieleni! Z daleka styszymy
jednak, ze nadal pracuje, gdyz ciche stukanie rozlega si¢ bez przerwy [wlaczamy magnetofon — stukot
dzigciola]. Dzieciot nalezy do stworzen lesnych, tak jak wiewiérka, grzyb muchomor, sosna lub dab.
W lesie przychodzi na $wiat, w lesie znajduje pozywienie, schronienie przed wrogami i w lesie koriczy swe
zycie [wlgczamy magnetofon — glos dzigciola i werbel dzieciota duzego]”.

Pytamy uczniéw o wrazenia po wystuchaniu tekstu. Pytamy, czy widzieli kiedys w lesie dzigciola?
Pokazujemy dzieciom zdjecie dzieciola duzego i pytamy, czy stusznie nazywa sie go réwniez pstrym?
Pytamy, czy wiedza, dlaczego dzigciol stukal w gala? i czego tam szukal? Opowiadamy krétko o tym, czym
odzywia sie¢ dzieciol. Pokazujemy fragmenty drewna z zerami owadéw i tlumaczymy, ze wlasnie z takich
kanalikow dzigciol wycigga owady za pomocg diugiego jezyka.

Pytamy uczniéw, czy wiedza, co to jest dziupla, i jak powstaje. Po krétkiej dyskusji prezentujemy folio-
gram Przekrdj dziupli, krétko opowiadamy o tym, jak powstaje dziupla, jak dtugo dzigciol ja wykuwa.
Nastepnie rozmawiamy z uczniami o tym, co umozliwia dzieciotowi kucie w drewnie. W tym celu prezen-
tujemy foliogram Dlaczego dxigciol moze wykud dziuple? Ttumaczymy wszystkie przystosowania i prezentu-
jemy uczniom steréwki dzieciola. Wyjasniamy réwniez, ze gatunki drzew nie maja jednakowo twardego
drewna, ze istniejg gatunki o miekkim drewnie oraz o twardym. Prosimy uczniéw o zastanowienie sig,
ktére gatunki drzew w lesie beda najchetniej zasiedlane przez dzigcioly. Nastepnie pokazujemy kawatek
zdrowego drewna i kawalek drewna z préchnicy, gdy wszyscy uczniowie dotkna obydwu kawatkéw,
prosimy ich o odpowiedz, w ktérym drewnie, préchniejacym czy zdrowym, tatwiej jest tym ptakom wykué
dziuple? Wowezas mozemy przeprowadzi¢ z uczniami krétka dyskusje¢ na temat waznosci takich drzew w
lesie dla tej grupy zwierzat. Zwracamy przy tym uwage, ze w préchniejaeych drzewach zyje wiele owadow,
ktére stanowia pozywienie dzieciotéw.

. Rozdajemy uczniom klucze i przewodniki przyrodnicze z ptakami, informujac, ze w polskich lasach zyja

jeszcze inne gatunki dzieciotéw. Wyswietlamy foliogram Polskie dzigcioly. Wskazujemy najwieksze i najm-
niejsze. Prosimy uczniéw o odszukanie w ksigzkach dziecioléw i krétko zastanawiamy sie wspélnie nad
tym, co je migdzy sobg rézni, a co maja wspblnego? Zwracamy dzieciom uwage, ze niektore dzigcioly sg
pospolite, inne za$ sa bardzo rzadkie — wyjasniamy dlaczego.

Rozdajemy dzieciom arkusze ucznia nr nr 4, 5 10 2 sylwetkami dzigcioléw do kolorowania. Te dzigcioty
okre§lamy jako NAJ. Dlaczego? Arkusz nr 4 przedstawia dzieciota duzego — NA]bardziej znanego i pospo-
litego. Na arkuszu nr 5 jest dzieciol biatogrzbiety, jeden z NAJrzadszych w Polsce, arkusz nr 10 za$ przed-
stawia NAJwigkszego polskiego dzieciota — czarnego. Malujac swoje dziecioly, uczniowie powinni korzys-
ta¢ z pomocy zdje¢ lub rysunkéw dzieciolow w ksiazkach. Po wykonaniu tego éwiczenia prace prezentuje-
my na wystawie.

Na zakoriczenie zapraszamy uczniéw do gry ,, Dzieciolowy Piotrus”, opartej na popularnej grze ,,Piotrug”;
na kartach znajduja sie rysunki i nazwy polskich dzieciotéw. Dzieci wyciggaja od siebie nawzajem karty
i powstajace pary wyktadajg na st6t. Karty te nie biorg udziatu w dalszej grze. Wygrywa osoba, ktéra
pierwsza pozbedzie sie kart, przegrywa zas ta z kartg z tzw. ,Piotrusiem” — w naszej grze jest nim drzewo
z dziupla, z ktérej wnetrza wygladajg wielkie oczy.

Poszerzenie tematu

Na zajeciach plastyki uczniowie moga malowa¢ inne gatunki dzieciolow, wykorzystujac arkusze ucznia
z dzigciotami. Nastepnie proponujemy wykonanie plakatu (posteru) Dziuple i ich twércy. O pomoc przy
wykonywaniu tego zadania mozna poprosi¢ nauczyciela plastyki, informatyki (wykorzystanie edytora
tekstu i programéw graficznych).

Organizujemy uczniom konkurs wiedzy oraz konkurs rysunkowy dotyczacy dzieciol6w.



