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Koszalin, kwiecien 2015 r.




TEKST |

Szachy sg planszowg grg strategiczng znang na catym $wiecie, w kazdej
kulturze czy cywilizacji. Szachy sg gra o wieloletniej tradycji. Nieznane sg
doktadne miejsce i czas powstania gry; najprawdopodobniej sg to Indie,
ok. V-VI w. n.e. Obecnie stosowane zasady opracowali Persowie. Slowo
»szach” to przeciez perski krol. Inne hipotezy sytuuja miejsce powstania gry
w Chinach. Po zdobyciu Persji przez Arabow w VII wieku chetnie grywali w te
gre 1 propagowali j3 Arabowie; w tym czasie dotarta do Europy.

W XIII wieku szachownica przybrata dzisiejszy wyglad (uprzednio byta
jednobarwna). W XV wieku ustalily si¢ nazwy i niezmienne zasady ruchu
bierek, a w XVI wieku - reguty gry ostatecznie przybraty forme¢ dzisiejsza.

Polska poznata szachy w XII wieku. Nie ustalono jednoznacznie, jak
znalazly si¢ one w Polsce, czy przywieziono je droga morska, przeniesiono
z Rosji, czy tez szachy przywiezli rycerze powracajacy z wypraw krzyzowych.
Te trzy teorie nie wykluczajg si¢ wzajemnie, a wigc wszystkie moga byc¢
prawdziwe. Umiejetnos¢ gry w szachy uznawana byta za zalete i1 zyskata sobie
wysoka range na dworze krolewskim.

O wplywie szachow na wspotczesny jezyk swiadczy chocby zwrot
w jezyku polskim: trzymac kogos w szachu. Wiemy, czym jest patowa sytuacja,
styszymy, ze kto$ wykonat roszade na jakims$ stanowisku. Mowimy, ze kto$ jest
czyim$ pionkiem w grze. Szachownica to nie tylko plansza do gry w szachy, ale

1 tadny motyw graficzny.
M. Litmanowicz: Szachy, www.szachy.pl

Na podstawie TEKSTU | odpowiedz na pytania 1. — 3.

1. Na osi czasu zaznacz fakty z historii szachow i 0pisz je (pierwszy fakt jest
juz zaznaczony 1 opisany).

V w. n.e.

powstanie
ary

2. Wyjasnij zwiazki frazeologiczne:

trzymac kogos w szachu ................

DYC PIORKIEm W QUZE ..... et et et e e e e e e




3. Jak myslisz, dlaczego Umiejetnosc¢ gry w szachy uznawana byla za zalete
i zyskata sobie wysokq range na dworze krolewskim? Uzasadnij.

TEKST 1l

Caissa — driada’ przedstawiana jako bogini szachow.

Mit o powstaniu szachéw hie wystepowat w starozytnosci, jako pierwszy
powigzaniec migdzy Caissa a szachami utworzyt William  Jones
w poemacie Caissa or the game of chess (Caissa, czyli partia szachow),
wydanym w Oxfordzie w 1772.

Fabula poematu opisuje partic szachow rozgrywang na Olimpie
w obecnosci bogow przez dwie nimfy. Podczas gry pojawita si¢ na Olimpie
Caissa, wzbudzajac zachwyt swa urodg. Szczegolnie zauroczony jej wdzigkami
byl Mars. Dowiedziawszy si¢, gdzie nimfa mieszka, aby ja zdoby¢, przyniost
tam szachownic¢ 0 polach wykonanych ze srebrnych i zlotych ptytek
1 zaproponowal jej rozegranie partii. Caissa nie znata jednak zasad tej gry,
poprosita zatem Marsa, by nauczyt ja gra¢. Nie wiadomo, czy zaloty Marsa
przyniosty oczekiwany przez niego skutek, gdyz w kulminacyjnym momencie
akcja poematu przenosi si¢ z powrotem na Olimp.

na podstawie: pl.wikipedia.org

Na podstawie TEKSTU Il odpowiedz na pytania 4. - 12.

4. Mit o Caissie znamy:
a) ze starozytnej mitologii.
b) z osiemnastowiecznego poematu.
c) z dawnych przekazow ustnych.
d) z siedemnastowiecznej literatury.

5. Kim byta Caissa?
a) Driada.
b) Nimfy szachow.
c) Boginia.
d) Wszystkie odpowiedzi sg poprawne.

! driada — nimfa drzew


http://pl.wikipedia.org/wiki/Driady
http://pl.wikipedia.org/wiki/Szachy
http://pl.wikipedia.org/wiki/William_Jones_%28j%C4%99zykoznawca%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Poemat
http://pl.wikipedia.org/wiki/Oksford
http://pl.wikipedia.org/wiki/1772
http://pl.wikipedia.org/wiki/Olimp
http://pl.wikipedia.org/wiki/Nimfy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Mars_%28mitologia%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Szachownica
http://pl.wikipedia.org/wiki/Srebro
http://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C5%82oto

6. Historia Caissy rozgrywa sie:
a) w Oxfordzie.
b) w starozytnej Grecji.
C) w starozytnym Rzymie.
d) w dawnej Anglii.

7. Czym zachwycit si¢ Mars?
a) Piekng szachownica.
b) Umiejetnoscig gry w szachy.
c) Partig rozgrywana przez nimfy.
d) Uroda bogini.

8. Kim byl Mars i skad wywodzi si¢ ta postac?
Wybierz odpowiedz ,,1.” lub ,,2.” i potacz z odpowiedzig ,,2” lub ,,b”, lub ,.c”

(np. 3a). Odpowiedz wpisz pod tabela.

1. Mars byt bogiem sprawiedliwej walki,

2. Mars byl bogiem okrutnej wojny,

wywodzit
si¢ Z

a) mitologii greckiej

b) mitologii rzymskiej

¢) poematu oxfordzkiego

9. Nazwy mitologiczne sg obecne we wspotczesnej polszczyznie. Podaj jeden
przyktad potaczenia jezykowego z wyrazem marsowy.

.................................................

10.Wyobraz sobie zakonczenie spotkania Caissy i Marsa. Zapisz swojg wersje

W trzech - czterech zdaniach.

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

11. Partia szachdéw to synonim rozgrywki na szachownicy. Jakie inne znaczenie
ma wyraz partia? Podaj dwa przyktady i wyjasnij ich znaczenia.

...............................................................................................




12. Zapisz wyraz partia w dop. |. poj. Podaj zasad¢ pisowni tego wyrazu.

TEKST I

Gdy w 2004 r. Magnus Carlsen zostat arcymistrzem szachowym, miat 13 lat
4 miesigce 1 27 dni, a mistrzem §wiata zostal w 2013 r.

Ma niezwykla zdolno$¢ skupiania si¢, fenomenalng pamigé, ale jest tez,

jak typowy nastolatek, przyzwyczajony do dziesigtek okienek otwartych
na ekranie swojego komputera (...).
- Dzis dzieci uczg sie szachow, nawet nie dotykajgc szachownicy, wszystko majg
na ekranie. W porownaniu z nimi ja juz jestem zapozniony, bo jednak uczylem
sie na prawdziwych figurach. — méwi Magnus Carlsen — Trzeba do mistrzostwa
tego zmystu, ktorego nie daje siedzenie przed ekranem.

Magnus Carlsen ttumaczy, ze przybywa takich, jak on, ktorzy uciekaja
od wariantow gry polecanych przez komputery i dzigki temu stajag si¢ bardziej
nieprzewidywalni dla rywali.

na podstawie: P. Wilkowicz ,, Gazeta Wyborcza”, 9.12.2013 r.

13. Na podstawie TEKSTU Il zaznacz znakiem X, czy twierdzenie jest
prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

Twierdzenie P F

Magnus Carsen mial doktadnie 23 lata, kiedy zostal mistrzem.

Teraz dzieci najczesciej rozgrywaja wirtualne partie szachow.

Carlsen chetnie korzysta z rozgrywek szachowych w Internecie.

Carlsen korzysta z Internetu jak typowy nastolatek.

Magnus Carseln uczyt si¢ gra¢ w tradycyjny sposob.

Aby osiggna¢ mistrzostwo w szachach, nalezy ¢wiczy¢ tylko
rozgrywki wirtualne.

Szachisci, ktorzy stosuja modele komputerowe, stajg si¢
przewidywalni dla przeciwnika.

Obecnie ubywa graczy stronigcych od wirtualnych rozgrywek.

14. Nadaj tytut TEKSTOWI III.




TEKST IV

Szachy

W swoim powaznym kacie gleboko zaszyci
gracze manewruja powolnymi figurami.

W srogim kregu do §witu w szachu sg trzymani
przez dwa kolory petne wzajemnej nienawisci.

Magiczng $cisto$cig promieniujg formy:
wszechzbrojna krélowa, homerycka wieza,
krol ostatni w szyku, skoczek lotna bestia,
goniec skosny oraz napastliwe piony.

(...)

Nie wiedzg tego, ze z gory prowadzona
dlon gracza kieruje ich przeznaczeniem;

1 ze jest rygor, ktoremu niewzruszenie http://malowane wierszem .blogspot.com
poddany jest ich tor oraz wolna wola.

Takoz 1 gracz za wigznia si¢ liczy

(autorem sentencji jest Omar) na innej szachownicy,

tej z dni biatych oraz czarnych nocy.

(...) Jorge Luis Borges, przetozyt Edward Stachura

Na podstawie TEKSTU IV odpowiedz na pytania 15. - 22,

15. Jaka sytuacja liryczna zostata przedstawiona we fragmencie wiersza?
a) Zacigta i dlugotrwala rozgrywka szachowa.
b) Partia szachow rozgrywana w uroczym kacie.
¢) Rozgrywka na zaczarowanej szachownicy.
d) Partia szachow rozgrywana w relaksujacej atmosferze.

16. Kim jest osoba méwigca w wierszu?
a) Autorem wiersza.
b) Obserwatorem.
c) Graczem szachowym.
d) Sedzig szachowym.

17. Jaki jest nastroj wiersza?
a) Zartobliwy.
b) Ironiczny.
c) Zatobny.
d) Refleksyjny.



18. Jakie cechy gry w szachy sg opisane w pierwszej strofie wiersza?
a) Powaga, namysl, skupienie.
b) Logiczne myslenie, przewidywanie, szybkos¢ ruchow.
¢) Niepewno$¢, radosé z gry, nienawisc.
d) Nienawis¢, spokoj, logika.

19. W drugiej strofie wiersza uzyte zostaty epitety. Wybierz dwa i objasnij je
wlasnymi stowami.

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

21. Wyrazy szachy (jako gra towarzyska) oraz urodziny maja wspdlng ceche
gramatyczna? Jaka?
a) Sa to te same czgsci zdania.
b) Sa rodzaju zenskiego.
c) Nie maja liczby pojedynczej.
d) Sa to nicodmienne czg$ci mowy.

22. Utworz rodzing wyrazow ze stowem szachy:

CZaSOWNIK — .. ...,
przymiotnik — ...
rZeCZOWnik — ..........ccooiiiiiiii i,
rZeCZOWnik — ..........cooiiiiiiii i,

FZECZOWNIK — .. oo,



TEKST V

Ron zaczat uczy¢ Harry’ego gry w szachy czarodziejow. Od szachow
mugoli réznily si¢ tym, ze figury byly zywe, co sprawiato wrazenie, ze dowodzi
si¢ oddziatami w bitwie. Komplet figur Rona byt bardzo stary i zniszczony. Jak
wszystko, co posiadat, nalezat kiedys do ktoregos z cztonkow jego rodziny,
w tym przypadku do dziadka. Staro$¢ figur nie byta jednak wcale ich wadg. Ron
tak dobrze je znat, ze bez trudu sktaniat je do robienia tego, co zechciat.

Harry grat kompletem pozyczonym od Seamusa Finnigana i miat spore
trudnosci. Figury nie miaty do niego za grosz zaufania i wcigz udzielaty mu rad,
co go trochg deprymowato. ,, Nie stawiaj mnie tutaj, nie widzisz jego laufra?
Rusz si¢ tym, nie mozemy sobie pozwoli¢ na jego strate”.

J. K. Rowling, Harry Potter i kamien filozoficzny

Na podstawie TEKSTU V odpowiedz na pytania 23. - 30.

23. Do czego poréwnana jest gra w szachy czarodziejow?
a) Walki na $mier¢ i zycie.
b) Kierowania walka.
c) Zabijania w bitwie.
d) Zarzadzania sobg.

24. Czym réznig si¢ szachy czarodziejow od szachow mugoli?
a) Gra si¢ figurami na planszy.
b) Figury doradzajg graczom.
€) Mozna gra¢ starymi figurami.
d) Figury poruszajg si¢ w ustalony sposob.

25. Ron byt doswiadczonym graczem w szachy czarodziejow. Co o tym
swiadczy?
a) Harry uczyt Rona gry.
b) Ron grat w szachy z dziadkiem.
c) Figury byty postuszne Ronowi.
d) Zadna odpowiedz nie jest poprawna.



26. Figury deprymowaty Harry’ego. Co znaczy deprymowac?
a) Zadziwiac.
b) Oniesmiclac.
¢) Przygnebiad.
d) Wszystkie odpowiedzi sg poprawne.

27. Zaletg figur Rona byto:
a) dawanie rad.
b) postuszenstwo.
C) pouczanie.
d) nieufnos¢.

28. Figury nie mialy do niego zaufania za grosz i wcigz udzielaly mu rad. Jaki
zabieg literacki zastosowano w tym zdaniu?
a) Personifikacje.
b) Animizacje.
€) Humanizacje.
d) Alegorig.

29. Ktory zwrot jest antonimem zwrotu nie miec za grosz zaufania?
a) By¢ nieufnym.
b) Nie wierzy¢ w nic.
c) Ufa¢ komus.
d) Nie ufa¢ nikomu.

30. Staros¢ figur nie byla jednak wcale ich wadg. Zacytowane zdanie jest
opinig czy zawiera fakty? Wybierz wszystkie wtasciwe odpowiedzi
(np. 4g,h) 1 wpisz ponizej tabeli.

1. Zdanie jest opinig, a) opisuje stan rzeczy, zdarzenie.

2. Zdanie zawiera fakty, | poniewaz | b) jest to osad, ocena czegos.

c) przedstawia subiektywny opis rzeczy.

d) przedstawia rzecz w sposob
obiektywy.




31.Napisz ciekawe opowiadanie z wykorzystaniem motywu szachéw. Akcja
moze si¢ dziaé w Swiecie rzeczywistym lub fantastycznym, a gracze nie
muszg gra¢ na prawdziwej szachownicy.

10



Klucz odpowiedzi

Nr zad. 4 1516 |7 |8 |15|16

23

26

29

30

odpowiedz |[B |D |B |D |2b|A |B

1b,c

Zad.1l

5 uporzadkowanych faktow — 2 pkt
4 fakty lub brak uporzadkowania — 1 pkt
3 fakty i brak uporzadkowania -0 pkt
Zad.2

Za kazde wyjasnienie — 1 pkt

Zad.3

Pelne wyjasnienie — 2 pkt
Czgséciowe wyjasnienie — 1 pkt
Zad.9

Jeden przyktad — 1 pkt

Zad.10

Zakonczenie: logiczne, cickawe, 3-4 zdania — 3 pkt

Zakonczenie: schematyczne, 2 lub 5 zdan — 2 pkt

Poprawnos¢ jezykowa , ortograficzna i interpunkcyjna — 1 pkt (dopuszczalny 1 btad jezykowy

i 1 interpunkcyjny)

Zad.11

Kazde wyjasnienie — 1 pkt

Zad.12

Forma dopetiacza wyrazu — 1 pkt

Zasada pisowni wyrazu — 1 pkt

11




Zad.13
Poprawne odpowiedzi — 2 pkt
1 btad — 1 pkt
Zad.14
Tytut zgodny z tekstem bez btedow — 1 pkt
Zad.19
wyjasnienie kazdego epitetu — 1 pkt
wyjasnienie wskazujgce na nastroj i znaczenie metaforyczne — 2 pkt
wyjasnienie ogdlne (dziata na wyobrazni¢)— 1 pkt
Zad.22
5 wyrazow — 2 pkt
1 btad — 1 pkt
brak wyrazu — 0 pkt
Zad.31
zgodnos¢ z tematem - 0-2pkt.
tre$¢ jest ciekawa , spojna, logiczna, zawiera elementy metaforyczne — 2pkt
tre$¢ jest schematyczna, logiczna — 1pkt
- forma opowiadania - 0-2 pkt
trojdzielnos¢, rowniez graficzna punkt kulminacyjny, puenta, - 2pkt
trojdzielnos¢ — 1p.
brak trojdzielnosci, logiki, nastgpstwa - 0 pkt
- poprawnos¢ jezykowa - 0-2 pkt
bezbtednosé lub 1 blad jezykowy — 2pkt
2-3 btedy jezykowe — 1pkt
4bt. — Opkt
- poprawnos¢ ortograficzna - 0-1pkt
bezbtednosé lub 1 btad — 1pkt
2 bt. ort. — Opkt
- poprawno$¢ interpunkcyjna - 0-1pkt

bezbtednos¢ Iub 1 btad — 1pkt
2 bt. inter. — Opkt
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