
Historia w sieci.  
aƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ς inspiracje ς ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀΦ  
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Wŀƪ ƴƻǘƻǿŀŏΚ 



ÅaŀǇŀ ƳȅǏƭƛΦ 
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tƻǿǘŀǊȊŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ  
czyli krzywa zapominania Ebbinghausa 

ÅPŀƳƛťŏ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀ Ƨŀƪ ȊŜǎȊȅǘΦ bƛŜ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ŎƻǏ 
ǊŀȊ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀŏΦ 



System powtarzania ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ  

ÅWystarczy Ȋ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ Řƻ ƴŀǳƪƛ ǿȅōǊŀŏ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ 
informacje, ǎƱƻǿŀ ƪƭǳŎȊŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǿǘŀǊȊŀŏ ƧŜ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 
ƻŘǎǘťǇŀŎƘ ŎȊŀǎƻǿȅŎƘΦ 

Å po 10 min  
Å po 1h  
Å po 2h  
Å po 6h  
Å po 24h  
Å po tygodniu  
ÅǇƻ ƳƛŜǎƛŊŎǳ  
ÅǇƻ н ƳƛŜǎƛŊŎŀŎƘ  
ÅǇƻ с ƳƛŜǎƛŊŎŀŎƘ  

 
Ten ǎȅǎǘŜƳ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀƳ ǇǊȊȅƴƛŜǏŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ Řƻ ǇŀƳƛťŎƛ ŘƱǳƎƻǘǊǿŀƱŜƧ. 







ÅbŀǳƪƻǿŎȅ ƻŘƪǊȅƭƛΣ ȍŜ ōŀȊƎǊƻƭŜƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ 
ǎƱǳŎƘŀƴƛŀ ǇƻƳŀƎŀ ƴŀƳ ƭŜǇƛŜƧ ȊŀǇŀƳƛťǘŀŏ Ŏƻ 
ǎƱȅǎȊȅƳȅΦ 

 

ÅNajlepiejΣ ƧŜǏƭƛ ǘƻΣ Ŏƻ ǊȅǎǳƧŜǎȊ Ƴŀ ȊǿƛŊȊŜƪ Ȋ ǘȅƳ 
ŎȊŜƎƻ ǎƱǳŎƘŀǎȊΦ 5ȊƛŜƧŜ ǎƛť ǘŀƪ ŘƭŀǘŜƎƻΣ ȍŜ 
ȊŀǇŀƳƛťǘǳƧŜƳȅ ƴŀ Řǿŀ ǎǇƻǎƻōȅ ς ǎƱƻǿŀΣ ŀƭŜ ƛ 
ƻōǊŀȊȅΦ DŘȅ ǎƱƻǿƻ ǇƻƱŊŎȊȅƳȅ Ȋ ƻōǊŀȊŜƳ ς 
ȊŀǇŀƳƛťǘǳƧƳȅ ƴŀƧƭŜǇƛŜƧΗ 



hŘǿǊƽŎƻƴŀ ƪƭŀǎŀ 

ÅZamiast ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ȊŀƧťŏ ǿȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ǿ 
ƪƭŀǎƛŜ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻǎƽō ǳŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿǎǇŀǊǘŜ 
ǇǊȊŜȊ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ ƻǊŀȊ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǿƛŘŜƻΦ 
5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ Ƴƻȍƴŀ ǿƛťŎŜƧ ŎȊŀǎǳ ǇƻǏǿƛťŎƛŏ ƴŀ 
ŘȅǎƪǳǎƧŜ ƛ ǿǎǇƛŜǊŀƴƛŜ ƪǊȅǘȅŎȊƴŜƎƻ ƳȅǏƭŜƴƛŀΣ ŀ 
ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘƴƛŜǏŏ ǇƻȊƛƻƳ 
ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƛ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǳŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛťΦ 

 



Dynamiczne ocenianie 

Å.ƛŜȍŊŎŜ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅŎƘ ŘŜŦƛŎȅǘƽǿ 
ǿ ǿƛŜŘȊȅ ƛ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛŀŎƘ ƻǊŀȊ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜ 
ƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ǎƪǳǘŜŎȊƴȅŎƘ ǎǇƻǎƻōƽǿ 
ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴƛŀ ōǊŀƪƽǿΦ 

 



¦ŎȊŜƴƛŜ ǎƛť  
podczas ǿȅŘŀǊȊŜƵ ƛ ǎǇƻǘƪŀƵ 

Å¦ŘȊƛŀƱ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ƛ ǎǇƻǘƪŀƴƛŀŎƘ 
ǇƻȊŀ ǎȊƪƻƱŊΣ zdobywanie praktycznej wiedzy 
ǇƻŘŎȊŀǎ ǘŀƪƛŎƘ ǿȅŘŀǊȊŜƵΦ 

 



¦ŎȊŜƴƛŜ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ  
opowiadanie historii  

ÅTworzenie ƴŀǊǊŀŎƧƛΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǳƳƛŜƧǎŎŀǿƛŀƴŜ ǎŊ 
ǊƽȍƴŜ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀ ƛ ŘŀƴŜΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳŎȊŊŎȅƳ 
ǎƛť ǿ ƭŜǇǎȊȅ ǎǇƻǎƽō ƻŎŜƴƛŏ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƛ ǇǊȊȅǎǿƻƛŏ ǿƛŜŘȊťΦ 

 



Koncepcje progowe  

Konstruowanie ǇǊƻŎŜǎǳ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť ǿƻƪƽƱ 
ȊŀƎŀŘƴƛŜƵ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ŘȊƛŜŘȊƛƴȅ όǘȊǿΦ 
ǇǊƻƎƽǿύΣ ȊŀƳƛŀǎǘ ƭƛƴŜŀǊƴŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳ 
przekazywania wiedzy zgodnie z programem 
nauczania. 



Grywalizacja 

Å² ƻŘǊƽȍƴƛŜƴƛǳ ƻŘ ƻŎŜƴ Ǉǳƴƪǘȅ ƳŀƧŊ ǘť ȊŀƭŜǘťΣ ȍŜ 
ȊŀǿǎȊŜ ǎƛť ǎǳƳǳƧŊΦ LŎƘ ƭƛŎȊōŀ ƴƛƎŘȅ ƴƛŜ maleje, co 
ǇƻŘƴƻǎƛ ƳƻǘȅǿŀŎƧť Řƻ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ 
(pozytywna motywacja, metoda nagrody, a nie kary).  

ÅWŜǏƭƛ ǳŎȊŜƵ ǎƱŀōƛŜƧ ǿȅƪƻƴŀ ƪǘƽǊŜǏ ȊŀŘŀƴƛŜΣ ƻǘǊȊȅƳŀ 
ƳƴƛŜƧǎȊŊ ƭƛŎȊōť Ǉǳƴƪǘƽǿ ƭǳō ȊŜǊƻǿŊΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ǳƪŀǊŀƴȅ ƻōƴƛȍŜƴƛŜƳ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΦ 

Å¦ŎȊŜƵΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻȊƛƻƳǳΣ ƳƻȍŜ ȊŀǿǎȊŜ ǇƻŘƧŊŏ 
ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ƛ ƧŜƎƻ ǇǊŀŎŀ ǇǊȊȅƴƛŜǎƛŜ pozytywny efekt w 
ǇƻǎǘŀŎƛ ǇǳƴƪǘƽǿΦ  
ÅNatomiast ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻŎŜƴ ǿȅŎƛŊƎŀƳȅ ǏǊŜŘƴƛŊΣ ǿƛťŎ 

ocena ƪƻƵŎƻǿŀ ǿ ƪŀȍŘŜƧ ŎƘǿƛƭƛ ƳƻȍŜ ǎƛť ƻōƴƛȍȅŏΦ 



Za Ŏƻ ǳŎȊŜƵ ƳƻȍŜ ƻǘǊȊȅƳȅǿŀŏ punkty? 

ÅŀƪǘȅǿƴƻǏŏ ƴŀ ȊŀƧťŎƛŀŎƘ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱ ǿ ŘȅǎƪǳǎƧƛΣ 
ÅƻōŜŎƴƻǏŏ (w przypadku ȊŀƧťŏ 
ƴƛŜƻōƻǿƛŊȊƪƻǿȅŎƘ), 
Åzadania ȊǿȅƪƱŜΣ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜΣ ǎǇŜŎƧŀƭƴŜΣ 
ÅǘŜǊƳƛƴƻǿƻǏŏ wykonania zadania, 
ÅǎȊȅōƪƻǏŏ wykonania zadania, 
ÅǿǎǇƽƱǇǊŀŎť, 
ÅȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ etapu lub poziomu, 
ÅƴŀƧǿƛťƪǎȊȅ skok punktowy z etapu na etap, 
Åpomoc innym. 



{ǘŀƱȅ ŘƻǎǘťǇ ǳŎȊƴƛŀ Řƻ ǎǿƻƛŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿ 

Åw postaci liczby Ǉǳƴƪǘƽǿ όŀ ƧŜǏƭƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƭƛǏƳȅ 
inne elementy, np. statusy ƎǊŀŎȊȅΣ ǊƻȍƴŜ poziomy 
gry, inne dobra, takie jak: waluta, odznaki, 
ƴŀƎǊƻŘȅΣ ǘƻ ƻƴŜ ǘŀƪȍŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǿƛŘƻŎȊƴŜ dla 
ucznia).  
Åtŀǎƪƛ ǇƻǎǘťǇǳΣ ƴǇΦ ǘŀōŜƭŜ ǇƻƪŀȊǳƧŊΣ ƴŀ ƧŀƪƛƳ 

poziomie punktowym ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǳŎȊŜƵ ƛ ƛƭŜ 
Ǉǳƴƪǘƽǿ (lub procent) brakuje mu Řƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƻȊƛƻƳƽǿ ƭǳō ŎŜƭǳ ostatecznego 
όǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ŜǘŀǇǳΣ przedmiotu= uzyskania oceny 
ƪƻƵŎƻǿŜƧύΦ  



Strona www 

Åhttps://sites.google.com/site/historiawgimnazjum/home  

https://sites.google.com/site/historiawgimnazjum/home




Blog 

ÅαȊ ǎƛŜŎƛέ ΰ 

Ånauczycielski, 

ÅwǎǇƽƱǘǿƻǊȊƻƴȅΣ 

Åindywidualny blog uczniowski. 



Å½ŀǿŀǊǘŜ ǎŊ ǿ ƴƛƳ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ǇƻǘǊȊŜōƴŜ 
informacje na temat przedmiotu, m.in. PSO, 
ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ƴŀ ƻŎŜƴť ƛ Ǉƭŀƴ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅΦ 









YouTube 

Åhttps://www.facebook.com/historiagimnazju
mliceum/  

https://www.facebook.com/historiagimnazjumliceum/
https://www.facebook.com/historiagimnazjumliceum/
https://www.facebook.com/historiagimnazjumliceum/


Educast 



Facebook 

1Φ 5ƻ ƎǊǳǇȅ ȊƴŀƧƻƳȅŎƘ ȊŀǿǎȊŜ ȊŀǇǊŀǎȊŀ ǳŎȊŜƵ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ŀ ƴƛŜ ƴŀ 
ƻŘǿǊƽǘΦ tƻŘŎȊŀǎ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƪƻƴǘŀƪǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅǊŀȋƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ȊŀǎŀŘȅ 
ƪƻƳǳƴƛƪƻǿŀƴƛŀ ǎƛť ƛ ǘŜƳŀǘȅƪť ǿȅǇƻǿƛŜŘȊƛΦ 
 
2Φ /ŀƱŀ ƪƻǊŜǎǇƻƴŘŜƴŎƧŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅŏ ǇǳōƭƛŎȊƴŀΦ ² ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƪŀȍŘȅ Ȋ 
ǳŎȊƴƛƽǿ ŎȊǳƧť ǎƛť ǘǊŀƪǘƻǿŀƴȅ ǎǇǊŀǿƛŜŘƭƛǿƛŜ. 
 
3Φ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ƻƎƭŊŘŀŏ ƛ ŎȊȅǘŀŏ ǘȅƭƪƻ ǘƻΣ ƴŀ Ŏƻ ǳŎȊŜƵ ǇƻȊǿŀƭŀ. 
 
4Φ CŀŎŜōƻƻƪ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƴŀǊȊťŘȊƛŜƳ Řƻ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴƛŀ ǳŎȊƴƛƽǿ. 
tǊȊȅǇƻƳƛƴŀƴƛŜ ƻ ǎƱŀōȅŎƘ ƻŎŜƴŀŎƘ ŎȊȅ ƎǊƻȍŜƴƛŜ ƴƛŜȊŀƭƛŎȊŜƴƛŜƳ 
ǎǇǊŀǿŘȊƛŀƴǳ ǎȊȅōƪƻ ȊƴƛǎȊŎȊȅ ǘŜƴ ƪŀƴŀƱ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛΦ Zamiast tego warto 
Ǉǳōƭƛƪƻǿŀŏ ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ƻƳŀǿƛŀƴŜ ƭǳō ȊŀŎƘťŎŀŏ Řƻ 
ǇǊȊŜŎȊȅǘŀƴƛŀ ƧŀƪƛŜƧǏ ƪǎƛŊȍƪƛ ƭǳō ǇƻƭŜŎƛŏ ŎƛŜƪŀǿŜ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŜ ƪǳƭǘǳǊŀƭƴŜΦ 
¦ƳƛŜƧťǘƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǇǊƻŦƛƭ ǇƻȊǿƻƭƛ ǿȊƳƻŎƴƛŏ ǇƻȊȅŎƧť ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭŀ ƛ 
ǇƻŘƴƛŜǏŏ ƧŜƎƻ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŏΦ  



Strony typu Wiki 

ÅProjekty edukacyjne., 

 

ÅNp. www.wikidot.com  

http://www.wikidot.com/


²ƻƭƴŜ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪƛ 


