IV.7 Nowoczesne technologie, hezpieczenstwo w sieci,
multimedia, zajecia komputerowe

IV.7.1. Technologie 3D wspomagajace edukacje

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: stacjonarne

Program

Drukarki i piéra drukujace 3D w szkole

Technologia 3D w edukacji wtgczajacej

Wspomaganie nauczania przedmiotowego technologig 3D
Aktywizacja ucznidw z wykorzystaniem technologii 3D

Liczba godzin: 4
Termin: 28 wrzes$nia 2023
Prowadzacy Dariusz Piekarz

stacjonarnie

IV.7.2. Darmowe aplikacje Google w pracy nauczyciela

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajec: e-learning

Program

Zaktadanie i konfiguracja konta w darmowych aplikacjach Google
Poziomy udostepniania plikdw i folderéw

Przeglad i instalowanie darmowych aplikacji Google

Tworzenie ankiet i testow w Formularzach Google

Podstawy pracy w arkusz kalkulacyjnym Google

Konto i kanat na YouTube

Liczba godzin: 20
Termin: wrzesien 2023
Prowadzacy Marek Suckiel

e-learning

IV.7.3. Jak szybko i tatwo przygotowac ankiety i testy w szkole. Wykorzystanie formularzy Google

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: webinarium

Program

Typy pytan do wykorzystania w formularzu. Import pytan z innych formularzy
Ankieta a test — rdznice i podobienistwa. Przeglad i analiza odpowiedzi
Dodawanie wspotpracownikdw

Liczba godzin: 4
Termin: 21 pazdziernika 2023
Prowadzgcy Marek Suckiel

webinarium




IV.7.4. Arkusz kalkulacyjny w pracy nauczyciela

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajec: stacjonarne

Program

Arkusz kalkulacyjny MS Excel 2013 a LibraOffice Calc
Menu gorne, podreczne i paski narzedziowe
Tworzenie i konfiguracja wykreséw

Sortowanie i filtrowanie danych

Formuty obliczeniowe i przydatne funkcje

Liczba godzin: 6
Termin: 28 pazdziernika 2023
Prowadzacy Marek Suckiel

stacjonarnie

IV.7.5. Arkusz Google w praktyce dla nauczyciela

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: webinarium

Program

Przeglad narzedzi menu gtdwnego i paska narzedzi arkusza
Tworzenie i konfigurowanie wykreséw

Sortowanie i filtrowanie danych

Formuty obliczeniowe i przydatne funkcje

Analiza testu i ankiety

Liczba godzin: 4
Termin: 4 listopada 2023
Prowadzacy Marek Suckiel

webinarium

IV.7.6. Darmowe aplikacje Google w praktyce

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zaje¢: stacjonarne

Program

Zaktadanie, konfiguracja i ustawienia konta

Przeglad darmowych aplikacje Google

Tworzenie ankiet i testow

Wykresy i obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym Google
Kanat na YouTube, konfiguracja i zarzagdzanie kanatem

Liczba godzin: 6
Termin: 18 listopada 2023
Prowadzacy Marek Suckiel

stacjonarnie




IV.7.7. Gimp — podstawy grafiki komputerowej

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: e-learning

Program
Instalacja oraz konfiguracja programu i jego podstawowych narzedzi o
Wykorzystywanie najwazniejszych narzedzi rysowania (-
Podstawy retuszu i usuwania niechcianych obiektéw ze zdjeé¢ —
Praca z warstwami, maskami, zaznaczeniami i przeksztatceniami E
Wykorzystanie filtréw, gradientéw i korekty koloréw 5}
Techniki pracy z tekstem -
(0]
Liczba godzin: 20
Termin: listopad 2023
Prowadzacy Marek Suckiel
IV.7.8. Canva — darmowy graficzny edytor online do wykorzystania przez ucznidow i nauczycieli
Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zaje¢: stacjonarne
Program (0]
Zaktadanie konta na portalu canva.com, przeglad i konfiguracja jego ustawien E
Szablony, zdjecia, czcionki — sposoby ich praktycznego wykorzystania E
Tworzenie grafik do druku: logo, ulotka, wizytéwka, prezentacja c
Tworzenie animacji i prostych materiatow wideo (@]
Udostepnianie utworzonych prac do odczytu i dalszej pracy zespotowe;j L_)'
[
Liczba godzin: 6 0
Termin: 2 grudnia 2023
Prowadzacy Marek Suckiel
IV.7.9. Tworzenie filmow dydaktycznych
Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: stacjonarne
(0]
Program —
Podstawowe funkcje bezptatnych programéw do obrdébki filmow E
Zasady cyfrowe]j obrébki obrazu z wykorzystaniem komputera i miksera wizyjnego @©
Tworzenie filmu dydaktycznego c
Dodawanie dZzwieku, narracji i animacji komputerowych %
Liczb dzin: 6 E
iczba godzin: 7

Termin: 9 grudnia 2023 r.
Prowadzacy Dariusz Piekarz




IV.7.10. Zabawa i nauka - darmowe programy do wykorzystania z tablica lub monitorem interaktywnym

Adresat: zainteresowani nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej
Forma zajeé: e-learning

Program

Darmowe aplikacje do pracy bez dostepu do Internetu

Portale online w edukacji multimedialnej

Przeksztatcenie Windowsa w androida (emulator androida)

Wykorzystanie darmowych aplikacji (,,apek”) w pracy z monitorem, tabletem, smartfonem z
systemem Android

Liczba godzin: 20
Termin: styczen 2024
Prowadzacy Marek Suckiel

e-learning

IV.7.11. Kazda lekcja moze by¢ inna. Przygotowywanie wiasnych materiatéw multimedialnych

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajec: e-learning

Program

LearningApps.org — portal do przygotowywanie materiatéw multimedialnych online

Free Cam — tworzenie lekcji, pokazédw video z przygotowanych materiatéw na komputerze
Active Prezenter - narzedzie do tworzenie prezentacji, szkolen, symulacji

Liczba godzin: 20
Termin: marzec 2024
Prowadzacy Marek Suckiel

e-learning

IV.7.12. Zréb to sam, czyli wykorzystanie edytora Canva do tworzenia plakatéw, ulotek i innych

projektow graficznych

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajec: webinarium

Program

Zaktadanie i przeglad ustawien konta na portalu Canva
Gtéwne elementy Canva

Import wiasnych materiatow

Wykorzystanie szablonéw we wtasnych projektach

Liczba godzin: 4
Termin: 23 kwietnia 2024
Prowadzgcy Marek Suckiel

webinarium




IV.7.13. Tablica lub monitor interaktywny w edukacji wczesnoszkolnej

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: stacjonarne

Program

Tablica a monitor interaktywny — réznice i podobienstwa 9
Darmowe materiaty wspierajgce proces dydaktyczny niewymagajgce dostepu do Internetu E
Portale i strony internetowe zawierajgce propozycje zaje¢ (tworzenie puzzli, komikséw, @
malowanek, gier edukacyjnych) CC)
Przeglad komercyjnego oprogramowania do pracy z sprzetem interaktywnym ——_
Tworzenie wtasnych materiatéw multimedialnych %
e
Liczba godzin: 6 &
Termin: 3 lutego 2024
Prowadzacy Marek Suckiel
IV.7.14. Aplikacja MS Teams w pracy nauczyciela
Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zaje¢: stacjonarne
()
Program  —
Organizacja zaje¢ z wykorzystaniem MS Teams. Planowanie i prowadzenie spotkan E
Publikacja materiatéw dydaktycznych. Wykorzystanie notesu zajec @©
Moduty zadan i prac domowych. Konsultacje z uczniami w MS Teams g
Nadzor nauczyciela nad sprawnym prowadzeniem zajec G
©
Liczba godzin: 6 +
Termin: 16 marca 2024 &
Prowadzacy Dariusz Piekarz
IV.7.15. Multimedialne wsparcie procesu dydaktycznego
Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajec: stacjonarne
Program (D)
Podstawowe funkcje tablicy interaktywnej i monitora interaktywnego E
Korzystanie z wizualizera i tabletu graficznego E
Wykorzystanie okularow VR w wirtualnych laboratoriach c
Publikacja tresci dydaktycznych w szkolnych serwisach internetowych o
Narzedzia e-learningu w praktyce szkolnej G
©
o
Liczba godzin: 6 n

Termin: 18 maja 2024
Prowadzacy Dariusz Piekarz




IV.7.16. Roboty Ozobot w edukacji

Adresat: nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej i informatyki
Forma zajec: stacjonarne

Program

Funkcje robotéw Ozobot

Metody programowania robotéw Ozobot

Przyktady wykorzystania robotéw Ozoobot w edukacji
Edukacja wtaczajaca z wykorzystaniem robotéw Ozobot

Liczba godzin: 4
Termin: 21 marca 2024
Prowadzgacy: Dariusz Piekarz

stacjonarnie

IV.7.17. Pierwszy smartfon dziecka — im pdzZniej, tym lepiej. Dzieci przedszkolne i mtodsi uczniowie

wobec internetowych zagrozen

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: webinarium

Program

Wptyw cyfrowych mediéw na rozwdj dzieci

Przygotowanie dzieci do bezpiecznego korzystania z urzadzerh mobilnych i Internetu
Poprawne metodycznie wykorzystywanie urzadzen mobilnych przez nauczycieli w pracy z
dzie¢mi

Instytucje wspierajgce dzieci iich rodzicow w sytuacjach zagrozenia

Liczba godzin: 4

Termin: 18 pazdziernika 2023
Prowadzgca Mariola Rink-Przybylska

webinarium

IV.7.18. Zanim prawda wiozy buty, klamstwo obiegnie juz caty swiat. Jak nie ulec fatszerzom

informacji?

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajeé: webinarium

Program

Dezinformacja — Jak rozpoznad, nie ulec, unikng¢ zagrozenia?

Specyficzny wyscig zbrojen twdrcow i demaskatorow fatszywych informacji
Umiejetnosci krytycznej analizy informacji i trafnego wyszukiwania informacji

Liczba godzin: 4
Termin: 14 listopada 2023
Prowadzgca Mariola Rink-Przybylska

webinarium




IV.7.19. Sztuczna inteligencja w edukacji — szanse i zagrozenia

Adresat: zainteresowani nauczyciele
Forma zajec: e-lerning

Program (@)}

Al czyli sztuczna inteligencja w edukacji np. ChatGPT E

Gtéwna zaleta narzedzi opartych na sztucznej inteligencji w pracy nauczyciela E

Funkcje oparte na sztucznej inteligencji w Canvie ®
<@

Liczba godzin: 15 GI)

Termin: od 24 listopada 2023

Prowadzgca Anna Walkowiak

IV.7.20. Dzieci przedszkolne i mtodsi uczniowie wobec internetowych zagrozen

Adresat: zainteresowani nauczyciele

Forma zajec¢: e-learning

Program

Wptyw cyfrowych mediéw na rozwdj dzieci. Istotne wskazéwki dla rodzicéw ) o

Przygotowanie dzieci do bezpiecznego korzystania z urzagdzen mobilnych i Internetu. Zrédta (-

materiatéw —

Poprawne metodycznie wykorzystywanie urzgdzen mobilnych przez nauczycieli w pracy z E

dzie¢mi @D

Instytucje wspierajace dzieci i ich rodzicow w sytuacjach zagrozenia E

Liczba godzin: 20
Termin: kwiecien 2023
Prowadzgca Mariola Rink-Przybylska




